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RECOMENDACIONES DE LECTURA PARA ESTA ACTIVIDAD. 

 

 
 

1. Lee con curiosidad: Antes de empezar, pregúntate qué te gustaría aprender o descubrir 

con el texto. Esto te ayudará a mantener el interés. 

2. Subraya y toma notas: Marca las ideas importantes y escribe tus reflexiones. Esto te 

permitirá recordar mejor lo que lees. 

3. Visualiza lo que lees: Imagina las escenas, los personajes y los lugares. Esto hará que la 

lectura sea más vivida y entretenida. 

4. Haz pausas: Si algo no queda claro, detente y relee. También es bueno tomar descansos 

para reflexionar sobre lo que has leído. 

5. Comparte tus ideas: Habla con otros sobre lo que estás leyendo. Discutir el texto te 

ayudará a entenderlo mejor y a ver diferentes perspectivas. 

6. Busca palabras clave: Identifica las palabras clave y términos técnicos en el texto. Si 

encuentras una palabra que no entiendes, busca su significado en un diccionario o en 

línea. 
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Leer es como jugar con las palabras: a veces hay 

acertijos, otras veces aventuras o emociones 

escondidas.  

Pero para encontrar todo eso, no basta con mirar 

letras.  

Hay que leer con el corazón y la mente abierta.  

¡Prepárate para convertirte en un explorador de 

textos! 
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MATEMÁTICAS: JUEGO Y AZAR. 

 

 
 

 
 

 
 

  
 
  

 

La tarde de recreo estaba en pleno apogeo cuando un grupo de amigos abrió una bolsa con fichas 

de colores para decidir qué juego jugar. Cada uno sacaba una ficha sin ver, y según el color elegían 

fútbol, baloncesto o voleibol. El ruido y la emoción llenaban el patio, pero de repente Carla se 

preguntó en voz alta: “¿Cómo decidir de forma justa cuando todo depende del azar?” La pregunta 

creó un instante de silencio. ¿Cómo podíamos asegurar que no hubiera trampas en el juego de la 

suerte? 

En ese momento recordé que lo que hacíamos era un experimento aleatorio: repetimos el mismo 

proceso (sacar una ficha de la bolsa con los mismos pasos) y el resultado era incierto. Ese 

resultado dependía del azar, porque no sabemos de antemano qué color saldrá. En matemáticas, 

cada posible resultado del experimento se llama evento. Por ejemplo, el evento de “sacar ficha 

roja” es uno de los resultados posibles del experimento. Lo importante es que, antes de sacar la 

ficha, no conocíamos el color: así la incertidumbre nos lleva a razonar con probabilidad. 

La profesora pidió que imagináramos el espacio muestral: todos los resultados que podrían ocurrir 

en el experimento. En nuestra bolsa había fichas rojas, azules y verdes, así que el espacio muestral 

es {Rojo, Azul, Verde}, es decir, todos los colores posibles. Cada color es un suceso elemental. 

Con fichas de colores y lanzamientos de moneda, la clase define 

experimento aleatorio, evento y espacio muestral; calcula frecuencia 

relativa, usa simulación y detecta sesgo en una moneda doblada. 

Comprenden que muchas repeticiones aproximan la probabilidad real y 

que los sorteos justos requieren eliminar sesgos. 
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Luego definimos eventos compuestos: por ejemplo, “sacar una ficha oscura” podría ser el evento 

{Azul, Verde}. Entender el espacio muestral nos ayudó a ver qué podía ocurrir en realidad. 

 

Hicimos predicciones antes de comenzar. Juliana dijo que saldría verde la mitad de las veces. Para 

comprobarlo, sacamos y anotamos el color repetidamente. Después de 10 ensayos, contamos 

cuántas veces salió cada color. Si, por ejemplo, salió azul 4 veces de 10, la frecuencia relativa de 

azul fue 4/10 = 0.4. En términos sencillos, la frecuencia relativa es la proporción de veces que 

ocurre un resultado en todas las repeticiones. Con los resultados anotados, calculamos la 

frecuencia relativa de cada color. Vimos que al principio no coincidían exactamente con nuestras 

predicciones, pero al repetir más veces la extracción la frecuencia relativa se acercó más a las 

predicciones iniciales. De hecho, existe la llamada “ley de los grandes números”: la frecuencia 

relativa de un resultado tiende a la probabilidad real cuando repetimos el experimento muchas 

veces. Ese día aprendimos que mientras más repeticiones hagamos, más fiable es la frecuencia 

relativa como estimación de la probabilidad del evento. 

En otra clase probamos un experimento con una moneda. Para elegir a quién le tocaba lanzar 

primero, le pedimos a don Luis una moneda prestada. Pero al lanzarla varias veces, notamos que 

siempre salía cara ¡mucho más seguido que sello! Alguien recordó que la moneda estaba un poco 

doblada. Ahí apareció la idea de sesgo: la moneda doblada inclinaba los resultados siempre hacia 

un lado. En probabilidad, un sesgo es cualquier distorsión causada por una mala selección o un 

instrumento defectuoso.  
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En otras palabras, el sesgo rompía nuestra justicia: la probabilidad de “cara” y “sello” ya no eran 

iguales. Para corregirlo, decidimos reemplazar la moneda por otra equilibrada, de manera que 

cada cara tuviera las mismas chances. Así el experimento volvía a ser justo. También hablamos de 

muestreo: en lugar de contar sólo unos pocos lanzamientos sesgados, hacemos un muestreo 

amplio de resultados justos para conocer la tendencia real. 

Además de lanzarla al aire, exploramos la simulación del experimento: usamos una aplicación 

sencilla en el celular que simulaba 100 lanzamientos de moneda. La simulación consiste en repetir 

artificialmente el experimento muchas veces y registrar los resultados. Vimos que, al simular 100 

lanzamientos, casi 50 fueron cara y 50 sello, como esperábamos para una moneda justa.  

 

Así confirmamos que, a medida que aumentaban las repeticiones en la simulación, la frecuencia 

relativa de cada cara se acercaba a 0.5. En la pizarra del salón hicimos una tabla con los números 

de simulaciones y su frecuencia relativa para “cara” y “sello” en cada muestra grande. Comparar la 

predicción (50-50) con los números simulados reforzó la idea de que repetir experimentos ayuda a 

entender mejor la probabilidad. 

Fue divertido ver cómo nuestra intuición a veces se equivocaba. Carla, por ejemplo, dijo en broma 

que la ruleta estaba “echando” más rojos porque había sacado rojo cinco veces seguidas. Pero al 

hacer más pruebas, el verde apareció también varias veces: nuestra intuición se basó en muy 

pocos datos. En el caso de la moneda, Siopa pensó que siempre ganaba “cara” porque llevaba 

ventaja, pero la evidencia con más lanzamientos mostró que cabeza y sello estaban casi 

empatados. Aprendimos que lo que parece probable en un momento (por las pocas repeticiones) 

puede cambiar cuando miramos los datos de muchas repeticiones. La voz del profesor nos 

recordó: “los resultados aislados son traicioneros, los números grandes revelan la verdadera 

tendencia”. 
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Al salir a la calle o al volver a casa, discutimos otras decisiones que implican probabilidad. Por 

ejemplo, ¿llevar paraguas? Si el pronóstico dice 30% de lluvia, eso es probabilidad: significa que, 

históricamente, llueve 3 de cada 10 días parecidos. Paula decidió llevar paraguas por si acaso, 

porque un riesgo del 30% no es despreciable. O imaginamos cómo repartir dulces en la clase: 

mejor hacer un sorteo claro que regalar por nombre. También hablamos de la toma de decisiones 

a diario: Ana comentó que, si siempre el bus llega tarde un día de lluvia, puede programar salir 

más temprano los días lluviosos. Así, el razonamiento probabilístico ayuda a planear, compartir y 

gestionar pequeños riesgos (como no mojarse con una llovizna o no perder el bus). 

En síntesis, entendimos que la probabilidad y el azar están en nuestro día a día, y aprender a 

usarlos nos hace más justos y previsores. Al final, propusimos una actividad en el salón: diseñar un 

pequeño torneo de fútbol con reglas claras para sortear equipos, registrando los resultados de 

varios partidos simulados en el cuaderno y comparándolos con nuestras predicciones iniciales; 

incluso queremos crear una “rúbrica de juego limpio” para los sorteos del curso, donde todos 

participen con las mismas reglas claras. Con estas ideas, la probabilidad dejó de ser un tema 

abstracto y se volvió una herramienta para decidir mejor, jugar con reglas justas y entender el 

mundo cotidiano. 

experimento aleatorio: proceso repetible con resultado incierto; evento: posible resultado o 

conjunto de resultados de un experimento; espacio muestral: conjunto de todos los resultados 

posibles; frecuencia relativa: proporción de veces que ocurre un resultado al repetir un 

experimento; probabilidad: medida (entre 0 y 1) de la posibilidad de que ocurra un evento. 
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COMPRENDAMOS LA LECTURA 

 
Para empezar, busca las siguientes palabras en el diccionario y lee, comprende y copia su significado: 

Aleatorio, Evento, Sesgo, Simulación, Muestreo. 

Luego de leer al menos dos veces el fragmento, lee, comprende y responde las siguientes preguntas: 

 

Pregunta 1: En una caja hay fichas amarillas, rojas y negras. Se saca una sin mirar. ¿Cuál es el 
espacio muestral de este experimento? 
A) {Amarilla} 
B) {Amarilla, Roja, Negra, “Oscura”} 
C) {Amarilla, Roja, Negra} 
D) Depende del primer resultado; luego se ajusta el conjunto 

 

Pregunta 2: Para decidir quién inicia un juego, usan una moneda con una abolladura visible y 
notan que sale “cara” muy seguido. ¿Qué opción hace más justo el procedimiento y por qué? 
A) Cambiar por una moneda equilibrada y, si es necesario, aumentar el número de 
lanzamientos. 
B) Seguir con esa moneda, pero alternar “cara” y “sello” para compensar. 
C) Lanzar solo dos veces y, si empatan, que el profe elija al azar un nombre. 
D) Usar la misma moneda defectuosa, pero pedir a otra persona que la lance. 

 

Pregunta 3: En 10 lanzamientos de una moneda justa salieron 8 caras. Si amplías a 100 
lanzamientos, ¿qué esperas que pase con la frecuencia relativa de “cara”? 
A) Quedará cerca de 0,8 porque comenzó así. 
B) Bajará por debajo de 0,5 para “equilibrar” lo anterior. 
C) Será exactamente 0,5 en los 100 lanzamientos. 
D) Se acercará a 0,5, aunque no necesariamente será igual. 

 

Pregunta 4: Mañana debes llevar materiales que no deben mojarse. El pronóstico indica 30% de 
lluvia. ¿Qué razonamiento es más adecuado para decidir? 
A) Como es menos de 50%, no llevo impermeable. 
B) Ese 30% significa que en días parecidos llueve 3 de cada 10; conviene llevar protección porque 
el costo de mojarse es alto. 
C) Lloverá el 30% del tiempo del día; en el resto estará seco. 
D) Si hoy no llueve, mañana “toca” que llueva; por eso mejor cancelar todo. 
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Pregunta 5: En una bolsa hay fichas blancas, azules, verdes y rojas. ¿Cuál enuncia un evento 
compuesto? 
A) Sacar una ficha azul. 
B) Sacar “la ficha que toque” sin importar color. 
C) Sacar una ficha de color primario (azul o roja). 
D) Sacar una ficha de un color que no existe en la bolsa. 

 

Pregunta 6: Caso: En una bolsa con fichas rojas, azules y verdes, haces 20 extracciones con 
reemplazo y registras los colores. Explica cómo calcularías la frecuencia relativa de un color 
(elige uno) y qué esperarías si repites el experimento muchísimas veces. Usa ideas del texto 
(repetición y tendencia). 
(Respuesta abierta) 

La pregunta 6 se deben responder en mínimo 5 renglones y/o 60 palabras, se evalúa la 

posición del estudiante, sus argumentos, lógica y ortografía. Respuesta de menor 

extensión será considerada invalida sin importar el contenido. 
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COMPRENDAMOS LA LECTURA 
 

Para empezar, busca las siguientes palabras en el diccionario y copia su significado: 

Mecanización, Certificación, Rentabilidad, Censura, Textapocalipsis. 

Luego de leer al menos dos veces el fragmento, lee, comprende y responde las siguientes preguntas: 

 

Pregunta 1: El TEXTO plantea una postura central sobre cómo introducir la IA en la escuela. 

¿Cuál idea recoge mejor ese propósito general? 

A) Acelerar la adopción para mejorar puntajes en pruebas, posponiendo reglas para no frenar la 

innovación. 

B) Usar IA solo si hay controles claros, evaluación independiente y objetivos pedagógicos 

definidos, evitando decisiones por moda o publicidad. 

C) Sustituir progresivamente al docente con tutores automáticos para “personalizar” y bajar 

costos en poco tiempo. 

D) Prohibir toda IA en clase hasta que existan leyes idénticas en todos los países. 

 

Pregunta 2: Si un colegio contrata un chatbot sin política institucional ni verificación previa, 

¿cuál consecuencia es MÁS probable según el TEXTO? 

A) Menos trabajo docente porque el sistema corrige y califica sin errores. 

B) Mayor neutralidad de contenidos porque los algoritmos eliminan cualquier sesgo 

automáticamente. 

C) Ahorros presupuestales garantizados al no requerir contratos ni servicios de soporte. 

D) Tiempo extra para revisar imprecisiones y sesgos, además de depender del proveedor y sus 

condiciones de servicio. 

 

Pregunta 3: En el TEXTO, “mecanización de la enseñanza” se entiende sobre todo como: 

A) Automatizar tareas y enfocar el aprendizaje en métricas cuantificables, reduciendo el peso 

del juicio pedagógico del docente. 

B) Instalar máquinas para educación física con rutinas repetitivas y cronómetro. 

C) Utilizar robots en todas las clases con cero intervención humana. 

D) Integrar calendarios digitales para organizar horarios y eventos escolares. 

 

Pregunta 4: ¿Qué rasgo distingue, según el TEXTO, a una auditoría o certificación independiente 

de la simple publicidad del fabricante? 

A) Prometer más velocidad y menos papeleo para facilitar compras públicas. 

B) Firmar un convenio de uso gratuito a cambio de datos estudiantiles. 
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C) Evaluación por terceros que comprueba valor pedagógico, riesgos y protecciones antes de 

entrar al aula. 

D) Activar filtros automáticos y desactivar funciones avanzadas para evitar polémicas. 

 

Pregunta 5: La secundaria “Los Robles” quiere usar una IA para filtrar libros “polémicos” y, 

además, resumir textos para “ahorrar trabajo”. ¿Qué decisión se ajusta mejor a criterios de 

seguridad, valor pedagógico y equidad del TEXTO? 

A) Implementar de inmediato ambas funciones; si el contenido es polémico, se retira para evitar 

quejas, y los resúmenes reemplazan la lectura. 

B) Evitar usar IA para censurar; si se usa para apoyo, exigir política institucional, revisión 

humana, verificación de exactitud y resguardo de privacidad/edad. 

C) Usar filtros estrictos para todo el fondo bibliográfico y deshabilitar la supervisión humana 

para que no “se sesgue”. 

D) Delegar al proveedor la definición de qué materiales son adecuados y permitirle corregir 

tareas sin controles. 

 

Pregunta 6: Microcaso: Un colegio usa IA para “resumir” libros y calificar textos. Explica DOS 

riesgos posibles y DOS medidas de protección que deberían adoptarse (por ejemplo, supervisión 

docente, verificación de exactitud, privacidad/edad, auditoría/certificación). Sustenta tus ideas 

con el TEXTO. 

(Respuesta abierta) 

La pregunta 6 se deben responder en mínimo 5 renglones y/o 60 palabras, se evalúa la 

posición del estudiante, sus argumentos, lógica y ortografía. Respuesta de menor 

extensión será considerada invalida sin importar el contenido. 

 


